




彈性學習時間之全學期授課充實(增廣)/補強性教學 

名稱 
中文名稱 遊戲中學數學 

英文名稱  

授課年段 (由系統帶入) 高二上 高二下 

內容屬性 (由系統帶入) 充實(增廣)  補強 

師資來源 校內單科  校內跨科協同  跨校協同  外聘(大學)  外聘(其他) 

學習目標 藉由遊戲與互動溝通提昇同學的思考,觀察,表達,推理等能力 

教學大綱 

週次 單元/主題 內容綱要 

1 紙牌遊戲(一) 介紹拱豬遊戲各牌所代表的意義 

2 紙牌遊戲 在遊戲中提升同學記牌與推理能力 

3 紙牌遊戲 將個人賽轉換至需要互動溝通的雙人賽 

4 紙牌遊戲 分組練習與計分(評量一) 

5 紙牌遊戲(二) 透過 Just Make遊戲及簡介橋牌規則 

6 紙牌遊戲 在遊戲中提升同學記牌與思考能力 

7 紙牌遊戲 藉分組練習優化打牌的順序流程 

8 紙牌遊戲 分組練習與計分(評量二) 

9 紙牌遊戲(三) 經由迷你橋練習主打及防禦 

10 紙牌遊戲 在遊戲中了解同伴與敵方的贏墩與失墩 

11 紙牌遊戲 藉分組練習優化打牌的順序流程 

12 紙牌遊戲 分組練習與計分(評量三) 

13 紙牌遊戲(四) 透過中華精準制與自然制了解何謂合約橋 

14 紙牌遊戲 
簡介制度之間的差異及特約叫品 

(如:Stayman,Transfer,Gerber,Negative Double…) 

15 紙牌遊戲 看懂同伴第一次開叫與答叫及對敵方的蓋叫 

16 紙牌遊戲 分組練習後復盤檢討與探討叫品背後的邏輯 

17 紙牌遊戲 
解決同伴第一次開叫與答叫及對敵方的蓋叫之後的

處理 

18 紙牌遊戲 分組對抗賽與計分(評量四) 

   

   

   

   

備註 四次評量的平均分數即是學期成績 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


